Js

Zadanie 3.

W grze komputerowej mozna przej$¢ do nastepnego poziomu po spetnieniu trzech warunkéw: zdobyte 20
punktéw, zebrane minimum 3 paczki, przebycie dystansu 200 m. Wyrazeniem logicznym sprawdzajgcym ten
warunek w jezyku JavaScript jest

A. punkty == 20 && paczki >= 3 && dystans == 200
B. punkty == 20 || paczki >= 3 || dystans == 200
C. punkty == 20 && paczki == 3 && dystans == 200
D. punkty == 20 || paczki == | | dystans == 200
Zadanie 4.
for (i = 0; i < 100; i += 10)
document.write(i + ' ');

Instrukcjg rownowazng funkcjonalnie do przedstawionej instrukcji JavaScript jest

while (i < 10) { while (i < 100)
document.write(i + ' '); document.write(i + ' ');
i += 10;
}
Kod 1. Kod 2.
i=0; i=0;
while (i < 100) { while (i < 10) {
document.write(i + ' '); document.write(i + ' ');
i += 10; it+;
} }
Kod 3. Kod 4.
A. Kod 1.
B. Kod 2.
C. Kod 3.
D. Kod 4.
Zadanie 37.

Aby w skrypcie JavaScript pobra¢ od uzytkownika dane mozna postuzy¢ sie oknem generowanym
za pomocg funkcji

A. alert()

B. prompt()
C. confirm()
D. documet.write()

Egzamin zawodowy kwalifikacja ee09 2024 styczen pisemny
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Zadanie 28.
W jezyku JavaScript wynik dziatania instrukcji zmiennal -= 1; bedzie taki sam, jak instrukciji
A. zmiennal--;
B. zmiennal++;
C. zmienial = zmiennal - 0;
D

zmiennal === zmiennal - 1;

Zadanie 32.

var obiektl = {
xe 0,
v 0,
wsp: function() { .. } }

W jezyku JavaScript zdefiniowano obiekt. Aby dalej w kodzie modyfikowa¢ warto$¢ wtasciwosci x obiektu,
nalezy zapisa¢

A x = ..

B. wsp.x = ..

C. obiektl.x = ..

D. obiektl::x = ..

Zadanie 33.

W jezyku JavaScript stworzono funkcje o nazwie licz_pitagoras, ktéra oblicza dtugos¢ przeciwprostokatnej
tréjkata prostokatnego, zgodnie z twierdzeniem Pitagorasa. Funkcja pobiera dwa parametry wejSciowe
i zwraca wartos¢. Prawidtowe wywotanie takiej funkcji, wraz z pobraniem zwréconego wyniku, bedzie miato
postaé

A. licz pitagoras(a, b);

B. licz pitagoras(a, b, c);
C. ¢ = licz pitagoras(a, b);
D. licz pitagoras(a, b) = c;
Zadanie 37.

function tekst ()
{
var h = location.hostname;
document.getElementById ("info") .innerHTML = h;
b

Przedstawiona funkcja, zapisana jezykiem JavaScript, ma za zadanie

A. umozliwi¢ przejscie do wskazanej lokalizacji hosta.

B. wyswietli¢ w elemencie o id = "info" adres hosta wskazany pierwszym odnosnikiem.

C. wyswietli¢ w elemencie o id = "info" nazwe hosta, z ktérego pochodzi wyswietlona strona.

D. wyswietli¢ na przycisku lokalizacje hosta, a po jego wcisnieciu umozliwi¢ przejscie do wskazanej
lokalizacji.

Egzamin zawodowy kwalifikacja e14 2024 styczen pisemny
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Zadanie 3.

Program zapisany w jezyku JavaScript oblicza cene promocyjng dla swetréow w kolorach: zielonym,
niebieskim (zmienna kolor) przy zakupach powyzej 200 zt (zmienna zakupy). Warunek do obliczeh powinien
by¢ zapisany przy pomocy wyrazenia logicznego

A. zakupy > 200 || kolor == 'zielony' || kolor == 'niebieski'
B. zakupy > 200 && kolor == 'zielony' && kolor == 'niebieski'
C. zakupy > 200 && (kolor == 'zielony' || kolor == 'niebieski')
D. zakupy > 200 || (kolor == 'zielony' && kolor == 'niebieski')
Zadanie 5.
var osoba = {

imie: "Jan",

jezyk: "EN",

set j(nazwa) { Py }

bi
Na listingu kodu JavaScript w wykropkowanej czesci definicji obiektu osoba nalezy wpisa¢ kod, ktory
prawidtowo obstuzy instrukcje osoba.j = "PL"; Ktory to bedzie kod?

A. return this.j;

B. this.j = nazwa;

C. return this.jezyk;
D

this.jezyk = nazwa;

Zadanie 7.
Ktéry zapis tworzacy tablice w JavaScript jest niepoprawny sktadniowo?

A. var liczby = [3];
var liczby = [1, 2, 3];

new Arrayl[l, 2, 31;

B
C. var liczby
D

var liczby new Array(l, 2, 3);

Zadanie 39.

<p 1d="pl" style="color:blue;">test kolordw</p>

<button type="button"
onclick="document.getElementById('pl') .style.color="red'">
test</button>

Co mozna powiedzie¢ o wyswietlonym przez witryne tekscie ,test koloréw"?

A. Po wecisnieciu przycisku test kolor tekstu jest niebieski.

B. Po wcisnieciu przycisku test kolor tekstu jest czerwony.

C. Zaraz po zatadowaniu witryny kolor tekstu jest czerwony.

D. Wociskanie przycisku test sprawia, Zze kolor tekstu jest na przemian niebieski i czerwony.

Egzamin zawodowy kwalifikacja ee09 2023 czerwiec pisemny
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Zadanie 36.

1. Wyswietli¢ okno do wpisania wartosci z poleceniem "Podaj kwalifikacje: ",
nastepnie po zatwierdzeniu

2. Umiesci¢ napis na stronie internetowej, gdzie w miejscu kropek znajduje si¢
wartos¢ pobrana z okna "Kwalifikacja: ... "

Aby w JavaScript wykona¢ wymienione kroki, nalezy w znaczniku <script> umiesci¢ kod

A. A = prompt ("Podaj kwalifikacje: ");
document .write ("Kwalifikacja: " + A);
B. A = prompt("Podaj kwalifikacje: ");
document.write ("Kwalifikacja: ".A);
C. A = alert("Podaj kwalifikacje: ");
document.write ("Kwalifikacja: " + A);
D. A << prompt ("Podaj kwalifikacje: ");
document .write ("Kwalifikacja: " + A);

Zadanie 3.

Skrypt JavaScript obstugujacy ptace pracownikdw ma za zadanie wygenerowac raport dla pracownikéw,
ktorzy sg zatrudnieni na umowe o prace oraz zarabiajg w przedziale obustronnie domknietym od 4000 do
4500 zt. Wskaz warunek wygenerowania raportu.

A. umowa == 'praca' && (pensja >= 4000 && pensja <= 4500)
B. umowa == 'praca' || (pensja >= 4000 || pensja <= 4500)
C. umowa == 'praca' && (pensja >= 4000 || pensja <= 4500)
D. umowa == 'praca' || (pensja >= 4000 && pensja <= 4500)
Zadanie 4.
x = 0;
x += 10;

Ktéry zapis w jezyku JavaScript daje jednakowy rezultat do przedstawionego kodu?

A. x = 0; x++; x = xX + 9;
B. x = 0; X-=; X *=9;

C. x=10; x =x + 10;

D. x = 10; =x = 0;
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Zadanie 9.

var x = funl (3, 24, "Mnozymy");

function funl(a, b, c) {
return a * b;

}

Ktore stwierdzenie na temat funkcji fun1 zapisanej w jezyku JavaScript jest prawdziwe?

Ma trzy parametry wejsciowe w tym jeden typu napisowego i zwraca warto$¢ numeryczng.
Ma dwa parametry liczbowe i zwraca warto$¢ typu napisowego.
Zwraca dwie wartosci przechowywane w zmiennych a i b.

oo w>

Przyjmuje trzy parametry, lecz nie zwraca wartosci.

Zadanie 11.

var x = 10;
switehi(x) {
case "10": alert("Test instrukcji switch");

}

Na podstawie przedstawionego kodu w jezyku JavaScript mozna powiedzie¢, ze alert nie zostanie
wyswietlony, poniewaz

nie zastosowano instrukcji break.

nie zastosowano wyrazenia default.

wartos¢ zmiennej x nie zostata zdefiniowana przed instrukcjg switch.

w instrukcji switch w wyrazeniu case nie dostosowano zapisu wartosci do typu zmiennej x.

00w

Egzamin zawodowy kwalifikacja ee09 2023 styczen pisemny

Zadanie 2.

function funil (£)
{
if(E € 0)
£=f* (-1);
return f£f;

}

Przedstawiona funkcja zapisana w jezyku JavaScript ma za zadanie

wypisa¢ wartos¢ odwrotng do f
zwroci¢ wartos¢ odwrotng do f
wypisa¢ wartos¢ bezwzgledna z f

Sowp

zwroci¢ wartos¢ bezwzgledng z f
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Zadanie 3.

if((x < =3) |l (x > 2))
X++;

Przedstawiona instrukcja warunkowa zapisana w jezyku JavaScript jest spetniona dla zmiennej x réwne;j

A. -4
B. -1
c. 2
D. 3
Zadanie 4.
var w=0;
var i=1;
for i = 1; 41 <€ 50; 1i+¥+)
{
if (1%2 == 0)
w += 1i;

}
Wynikiem dziatania przedstawionego fragmentu programu JavaScript jest warto§¢ zmiennej w rowna

A. liczbie naturalnych liczb parzystych wigkszych od 50.

B. sumie naturalnych liczb parzystych mniejszych od 50.

C. sumie naturalnych liczb nieparzystych wigkszych od 50.
D. liczbie naturalnych liczb nieparzystych mniejszych od 50.

Zadanie 6.

X = przedmiot.nazwa () ;
Przedstawiony zapis w jezyku JavaScript oznacza, ze

nazwa jest polem klasy przedmiot.

nazwa jest wlasciwoscig obiektu przedmiot.

zmienna X bedzie przechowywac¢ wynik dziatania metody nazwa.
zmienna X bedzie przechowywac wynik dziatania funkcji przedmiot.

Sawp»>

Zadanie 8.

W jezyku JavaScript zadeklarowana zmienna 1, ktéra ma przechowywac¢ wynik dzielenia wynoszacy 1, to
var 1= 3/2;

var 1 = Number(3/2);

var i = parselnt(3/2);
var 1 = parseFloat(3/2);

o 0wy
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Zadanie 9.

Z ktérym ze stow kluczowych programowania obiektowego w jezyku JavaScript wiaze si¢ dostep do pol
1 metod tylko z poziomu klasy, w ktorej sa zdefiniowane?

A. const
B. static
C. public
D. private

Zadanie 10.

for (1 = 03 i < T.length: ...)
{

T'E] = i;
}

Przedstawiony fragment kodu napisano w jezyku JavaScript. Aby program przypisywat wartos¢ rowna 1 co
trzeciemu elementowi w tablicy, to w miejscu kropek nalezy wpisaé

A i=3
B. 1++3
C. 1+=3
D. 1i=+3
Zadanie 33.

Za pomoca ktorej metody obiektu location jezyka JavaScript mozna zastapic¢ biezacy dokument na dokument
spod adresu wskazanego przez parametr metody?

A. open();

B. close();

C. replace();

D. reaload();
Zadanie 34.

<p id="wynik"></p>
<script type="text/javascript">
var osoba = { nazwisko: "Kowalski", imie: "Jan" };

document.getElementById ("wynik") .innerHTML = osoba.dane();
</seript>

Wskaz definicje metody, ktora nalezy wstawi¢ w miejscu kropek, aby na stronie WWW wyswietlit si¢ tekst:
Jan Kowalski

osoba.dane = function() { dane () = function() {
return return
this.imie+" "+this.nazwisko; this.imie+" "+this.nazwisko;
bi }i
A. B.
osoba.dane = function() { dane () = function {
return imie+" "+nazwisko; this.imie+" "+this.nazwisko;
}: }:
C. D.
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Zadanie 37.
<p id="jeden">Kwalifikacja EE.01</p>

Ktora z instrukeji jezyka JavaScript dokona zmiany koloru tekstu na niebieski w akapicie zdefiniowanym
w dokumencie HTML?

document.getElementByld("jeden").color = "blue";
document.getElementByld("jeden").style.color = "blue";
document.getElementByld("jeden").background-color = "blue";
document.getElementByld("jeden").style.background-color = "blue";

oo

Egzamin zawodowy kwalifikacja e14 2023 styczen pisemny

Zadanie 2.

W sklepie z farbami jest ustalony schemat wyliczania ceny farby: za kolor niebieski i zielony przy pojemnosci
2 litry cena farby jest réwna cenie bazowej + 20%. Wyrazenie logiczne zapisane w jezyku JavaScript
sprawdzajace te regute ma postac

A. kolor = 'niebieski' || kolor = 'zielony' && pojemnosc = 2

B. (kolor = 'niebieski' || kolor = 'zielony') || pojemnosc = 2

C. kolor == 'niebieski' && kolor == 'zielony' && pojemnosc == 2

D. (kolor == 'niebieski' || kolor == 'zielony') && pojemnosc ==
Zadanie 3.

switch (dzialanie) {
case 1: wynik = a + b; break;
case 2: wynik = a - b; break;
case 3: wynik = a * b; break;
case 4: wynik = a / b; break;

}

Instrukcjg réwnowazng funkcjonalnie do przedstawionej instrukcji JavaScript jest

if(dzialanie == 1) wynik = a + b; if (dzialanie == 1) wynik = a + b;

else if(dzialanie == 2) wynik = a - b; else if(dzialanie == 2) wynik = a - b;

else if (dzialanie == 3) wynik = a * b; else if(dzialanie == 3) wynik = a * b;

else wynik = a / b; else if(dzialanie == 4) wynik = a / b;
Kod 1. Kod 2.

if(dzialanie != 1) wynik = a + b; if (dzialanie = 1) wynik = a + b;

if (dzialanie != 2) wynik = a - b; else if(dzialanie = 2) wynik = a - b;

if (dzialanie != 3) wynik = a * b; else if (dzialanie = 3) wynik = a * b;

if (dzialanie != 4) wynik = a / b; else if(dzialanie = 4) wynik = a / b;
Kod 3. Kod 4.

A. Kod 1.

B. Kod 2.

C. Kod 3.

D. Kod 4.
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Zadanie 5.

W jezyku JavaScript metoda Math.random() ma za zadanie

A

B
C.
D

poréwnac¢ dwa napisy.

. zwrdéci¢ zaokraglong liczbe.

zwrdci¢ liczbe pseudolosowa.

. zaokragli¢ liczbe do najblizszej wiekszej catkowite;.

Zadanie 6.

var elementy = document.getElementsByClassName ("styll");
for(var i = 0; i < elementy.length; i++)
elementy[i] .style.fontWeight = "bolder";

Jaki bedzie efekt wykonania przedstawionych instrukcji JavaScript?

A
B.
C.
D. Tylko dla pierwszego elementu przypisanego do klasy styl1 zostanie nadany styl pogrubienia tekstu

Tylko dla elementu o id rownym styl1 zostanie przypisany styl pogrubienia tekstu na bolder.
Dla wszystkich elementéw na stronie zostanie przypisany styl pogrubienia tekstu na bolder.
Dla wszystkich elementéw przypisanych do klasy styl1 zostanie nadany styl pogrubienia tekstu bolder.

bolder.

Zadanie 7.

var wynik = 0;
for (1 = 0; 1 < 100; i++)
if (liczby([i] % 2 == 0)
wynik += liczby[i];

Po wykonaniu przedstawionego kodu JavaScript dziatajgcego na wczesniej zainicjalizowanej tablicy 1iczby
W zmiennej wynik jest przechowywana suma

A

dodatnich elementéw tablicy.

B. wszystkich elementéw tablicy.
C.
D. nieparzystych elementéw tablicy.

parzystych elementéw tablicy.

Zadanie 36.

Testujac skrypt JavaScript mozna wyswietlaé w konsoli aktualnie przechowywane wartosci zmiennych
za pomocg funkgc;ji

A
B.
C.
D

. console.count ()

console.log()
console.warn ()

console.error ()

Zadanie 37.

Aby za pomocg skryptu JavaScript zmieni¢ wartos¢ cechy elementu opisanej jezykiem CSS, nalezy postuzy¢
sie szablonem zapisu

oo w>»

document.getElementById (id) .innerHTML = <nowa wartosé>;
document.getElementById (id) .<nazwa-atrybutu> = <nowa wartosé>;
document.getElementById (id) .<nazwa wtasciwos$sci> = <nowa wartosé>;

document.getElementById (id) .style.<nazwa wilasciwosci> = <nowa wartosé>;
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Zadanie 32.

Ktére wyrazenie logiczne nalezy zastosowac¢ w jezyku JavaScript, aby wykona¢ operacje tylko dla dowolnych
liczb ujemnych z przedziatu jednostronnie domknigtego <-200, -100)?

A. (liczba <= -200) || (liczba > -100)
B. (liczba >= -200) || (liczba > -100)
C. (liczba >= -200) && (liczba < -100)
D. (liczba <= -200) && (liczba < -100)

Egzamin zawodowy kwalifikacja e14 2022 styczen pisemny

Zadanie 7.

W jezyku JavaScript, aby wydzieli¢ fragment napisu znajdujacy sie pomiedzy wskazanymi przez parametr
indeksami nalezy uzy¢ metody

A.  trim()

B. slice()

C. concat()

D. replace()
Zadanie 29.

Aby uzyé zewnetrznego skryptu JavaScript o nazwie skrypt.js, nalezy zapisa¢ w kodzie HTML

A. <script> skrypt.js </script>

B. <script src="skrypt.js"></script>

C. <link rel="script" href="skrypt.js" />

D. <link rel="JavaScript" type="js" href="skrypt.js" />

Zadanie 39.

<img id="il" src="obrazl.gif">
<button onclick="document.getElementById('il') .src="'obraz2.gif'">
test</button>

Kod JavaScript wywotany zdarzeniem kliknigcia przycisku ma za zadanie

A. ukry¢ obraz2.gif

B. zamieni¢ obraz1.gif na obraz2.gif

C. zmieni¢ styl obrazu o id réwnym i1

D. wyswietli¢c obraz2.gif obok obraz1.gif

Egzamin zawodowy kwalifikacja ee09 2021 czerwiec pisemny
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Zadanie 4.
obiekt = { g: 1, w: 2, e: 3, r:4 };

W jezyku JavaScript utworzono obiekt. Aby pobra¢ wartos¢ wtasnosci w mozna zapisac

A. obiekt:w

B. obiekt.w

C. obiekt::w

D. obiekt->w
Zadanie 9.

Wskaz funkcje JavaScript, za pomocg ktérej mozna obliczy¢ potowe kwadratu liczby przekazanej jako
argument.

return a/2+a/2; }

return a*2/2;

A. function wynik

function wynik

e e

(a)
B. (a) }
C. function wynik(a) return a*a/2; }
D. (a) }

function wynik return 2*a/a;

Zadanie 11.

Ktéra z przedstawionych metod pozwoli wypisa¢ w jezyku JavaScript komunikat w konsoli przegladarki
internetowej?

A. console.write ("test");
B. console.print ("test");
C. console.echo("test"):;
D

console.log("test");

Zadanie 34.

Ktore zdarzenie pozwala wykonac¢ kod w jezyku JavaScript w chwili wysytania formularza HTML i zablokowa¢é
lub pozwoli¢ na jego wystanie?

A. onClick

B. onEnter

C. onSubmit

D. onChange
Zadanie 35.

W kodzie JavaScript pobrano element za pomoca metody getElementByld. Aby zmodyfikowaé zawarto$é
(tres¢) elementu mozna uzy¢ wiasciwosci

A. Body

B. HTML

C. innerBody
D. innerHTML

Egzamin zawodowy kwalifikacja ee09 2021 styczen pisemny
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Zadanie 37.
Aby przetestowaé poprawnos¢ dziatania kodu JavaScript nalezy uzyé

A. interpretera PHP.

B. kompilatora C++.

C. interpretera PERL.

D. konsoli w przegladarce internetowe;j.

Egzamin zawodowy kwalifikacja e14 2021 styczen pisemny

Zadanie 26.

W jezyku JavaScript typ boolean moze by¢ reprezentowany przez wartos¢
-20

453

true
null

Cowp

Zadanie 27.

Ktore wyrazenie logiczne nalezy zastosowaé w jezyku JavaScript, aby wykona¢ operacje tylko dla
dowolnych liczb ujemnych z przedziatu jednostronnie domknigtego <-200, -100)?

A. (liczba <=-200) || (liczba > -100)
B. (liczba >=-200) || (liczba > -100)
C. (liczba >=-200) && (liczba < -100)
D. (liczba <=-200) && (liczba <-100)

Zadanie 29.

W jezyku JavaScript instrukcje: a++; mozna inaczej zapisac jako

A, a<<l;
B. 1+=a;
C. a=a+l;
D. a=a&l;
Zadanie 30.
Ktore metody odnosza sie do predefiniowanego obiektu Date w jezyku JavaScript?
A. row()
B. fromCodePoint()
C. concat() oraz pop()
D. getMonth() oraz getDay()
Zadanie 32.

W jezyku JavaScript zdefiniowano obiekt Samochod. Aby wywola¢ jedng z metod tego obiektu, nalezy
zapisac

Samochod.()

Samochod.kolor

Samochod.spalanie()
Samochod.spalanie nal00

SOow»
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Zadanie 33.

wynik = 0;

for (i = 0; i < tab.length; i++) {
wynik += tab[i];

}

W jezyku JavaScript podany w ramce fragment funkcji ma za zadanie

wyswietli¢ wszystkie elementy tablicy.

policzy¢ sume wszystkich elementow tablicy.

dodac¢ do kazdego elementu tablicy stalg wartosc.

wprowadzi¢ do kazdego elementu tablicy aktualng warto$¢ zmiennej i.

o0 wp

Zadanie 36.

Weryfikacje kompletnosci formularza, dziatajacg po stronie przegladarki, nalezy zrealizowa¢ w jezyku

CSS

PHP
JavaScript
Ruby on Rails

Egzamin zawodowy kwalifikacja e14 2020 styczen pisemny

Zadanie 28.

Odwotaniem do imienia Agata, zawartym w przedstawionej tablicy JavaScript, jest element

o0y

A. Imiona[4];

B. Imiona[3]; var Imiona = new Array('Anna’,'Joanna’,'Monika','Agata’);
C. Imiona[Agatal;
D. Imiona['Agata'];

Zadanie 30.

Wskaz poprawny zapis instrukcji zapisanej w jezyku JavaScript.

document.write("Liczba n z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku =" + 3.14);
document.write("Liczba m z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku =" ; 3.14);
document.write("Liczba n z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku =" . 3.14 );
document.write("Liczba n z doktadnoscia do 2 miejsc po przecinku =" 3.14);

50w

Strona |13



Zadanie 31.
W jezyku skryptowym JavaScript operatory: ||, && naleza do grupy operatorow

bitowych.
logicznych.
przypisania.
arytmetycznych.

o0 wy

Zadanie 32.
Wskaz petle, ktora w jezyku JavaScript wyswietli szes¢ kolejnych liczb parzystych.

A. for(i=2;i<12;i+=2) {document.write(i);}

B. for(i=2;i<=12;i+=2) {document.write(i);}

C. for(i=2;i<12;i++) {i++; document.write(i);}

D. for(i=2;i<=12;i++) {i=i+2; document.write(i);}

Zadanie 33.
Wybierz poprawna definicj¢ funkcji w jezyku JavaScript.

A. nazwa_funkcji(argumenty) {instrukcje;}

B. new nazwa_ funkcji(argumenty) {instrukcje;}

C. function nazwa_funkcji(argumenty) {instrukcje;}

D. typ funkcji nazwa funkcji(argumenty) {instrukcje;}
Zadanie 39.

W jezyku JavaScript, funkcja matematyczna Math.pow() stuzy do wyznaczenia

potegi liczby.

wartosci przyblizonej liczby.
wartosci bezwzglednej liczby.
pierwiastka kwadratowego liczby.
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